
C- Para disputar un partido deberán estar en el campo un mínimo
de 5 jugador@s. Pudiendo completar l@s 7 jugador@s hasta antes del
inicio de la segunda parte iniciado el segundo tiempo se podrán hacer
cambios  más no completar

LIGA ADLC 2026

REGLAMENTO
FUTBOL 7

La organización de la liga ADLC elaboran este reglamento para el
buen desarrollo del presente torneo y asi proporcionar momentos

de sano esparcimiento.

A- Los equipos estarán conformadas por un máximo de 18 jugador@s y
3 dirigentes debidamente identificados en la lista de participación.

B- En categoría F7 MÁSTER más 35 años se permite fichar a 2 jugadores
entre 33 y 34 años.

D- Todo equipo deberá presentar un balón de fútbol N.5

E- En el caso de coincidir el color de las equipaciones, Se
sorteará el uso de los petos.

F- Cada jugad@r deberá apuntarse personalmente en el acta juego con
el vocal asignado del partido, para verificar la respectiva numeración y
asistencia

G- Se podrán realizar cambios ilimitados de jugador@s.

H- Cuando un equipo se retire o se le separe del torneo, se
adjudicarán 3 puntos y 3 goles a favor, a los equipos que no hayan
jugado en su contra.

I- Cuando un partido se suspende por fuerza mayor (fuertes lluvias o
causas justificadas), el tiempo restante se jugará en fecha y hora
programada por la organización.



L en la categoria femenina en la serie A se permite fichar hasta 4 federadas
pudiendo jugar libremente las 4 y en la serie B se permite fichar 3
federadas pudiendo jugar libremente las 3

M- las reclamaciones solo se podrán hacer hasta un máximo de 30 minutos
después de finalizar el partido disputado reclamación que no coste en acta
no se tomara en cuenta 

J- En los partidos suspendidos podrán actuar solo l@s jugador@s
participantes del mismo, pudiendo completar o hacer cambios una vez
reiniciado el encuentro, si el caso procede.

k- Se jugarán 2 partes de 25 minutos cada una a reloj corrido. El tiempo de
espera es de 10 minutos contando desde la hora programada. Teniendo en
cuenta que, pasado 5 minutos de la hora programada se pondrá a correr el
cro del árbitro asignado

N- partido que se programe una vez puesto horarios se tendrá que cancelar
en su totalidad



ART. 1.- LOS EQUIPOS PERDERÁN LOS PUNTOS POR LAS SIGUIENTES CAUSAS:
A. Por no estar presente a la hora programada, teniendo en cuenta que han
pasado los 10 minutos de espera mencionados con anterioridad.
B- Por hacer jugar a un/a o más jugador@s que no estén debidamente
fichad@s 
C- Cuando un equipo quede en inferioridad numérica menos de 5
jugador@s, ya sea por lesiones o expulsiones, se dará por terminado el
partido adjudicando los 3 puntos al equipo rival, pero manteniéndose el
marcador.

D- Cuando un equipo abandoné el terreno de juego o no se presente a la
segunda parte, los puntos se adjudicarán al rival manteniéndose el marcador
E- Si un equipo es causante de una gresca siendo motivo de la finalización del
partido este ganando o empatando, los puntos se le adjudicarán al rival,
manteniendo el marcador esto será regido por el informe del árbitro y
vocal asignado del encuentro
F- Por aliniar a mas jugadoras federadas de las permitidas
G- Si un dirigente es expulsado, no podrá actuar ni como jugador@ ni como
dirigente, si actuase como jugador-@ el equipo perderá los puntos y se le
adjudicará al equipo rival, manteniéndose el marcador, si actuase como
dirigente tendría una multa de 10€.
H- L@s jugador@s no podrán ingresar al terreno de juego sin número en su
dorsal, ni compartir número con otro jugador/@, ni con números iguales en
el mismo encuentro. Si fuese el caso, perderán los puntos y se adjudicarán al
rival, manteniéndose el marcador.
I- L@s jugador-@ que actúen de porter@ siempre deberá llebar número en su
dorsal, En caso de salir a jugar en linea deberá mantener la misma
numeración. De lo contrario, perderá los puntos y se le adjudicarán al rival
manteniéndose el marcador, en caso de coincidir el color de la camiseta con la
de su equipo podrán girarse la camiseta o utilizar un peto
J- L@s dirigentes deberán abonar el importe adeudado una vez finalizado el
encuentro, el mismo día, caso contrario perderán los puntos.
K- el equipo que no cancele el valor de inscripción
en las fechas acordadas, se le restará 3 puntos del total acumulado.
L- De producirse una gresca campal, los dos equipos serán excluidos del torneo.
M- Si un equipo no se presenta a un partido programado, deberá abonar la
totalidad de vocalia de dicho partido para ser programado en la siguiente jornada
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